ORMATA LI DUR

(una variabile continua)

spettro di potenza
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(una variabile discreta)




ORMA'TA DUR

(una variabile discreta)
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FFT = Fast Fourier Transform (per N = 2F)
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(due variabili continue)
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ORMATA LI DUR

(due variabili discrete)
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FFT = Fast Fourier Transform (per Nz, Ny = 2k)




TEOREMA DI CONV OLUZIONE

(h(z, y))w,y = (f(=x, y))w,y * (g(may))m,y
i)

(H(wwva))ww,wy — (F(wwawy) : G(wwawy))wm,wy

(h(z,y))z,y = (f(z,y) - g(x,Y))z,y
i)

(H(wwawy))wm,wy — (F(wwawy))ww,wy ¥ (G(wwawy))wm,wy




FILTRI “PASSA BASSO”
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Fattori di potenza

(Fwz, wy))wg ,wg
= FT((n(z,y))xy

Filtri di Butterworth
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FILTRI “PASSA ALTO”
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Fattori di potenza
(Fwz, wy))wg ,wg

Filtri di Butterworth
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RIPRISTINO DI IMMA GINI

(lo(way))w,y J (ll(way))w,y . (l2($ay))w,y ,

H = operatore lineare invariante (convoluzione) | (4 (- y
T
r = rumore additivo/moltiplicativo (e = +/-) ( ( ’ )) 'Y

Processo di ripristino

Filtraggio del rumore (I9(x, y)):c,y s (ll(xay))x;y

AN AN

Deconvoluzione (l1(z,y))z,y ~~ (lo(z,y))z,y




FILTRA GGIO DEL RUMORE

(I2(z,y))z,y L (1 (25 y))a,y
’ filtro nel dominio IFFT ) :
delle frequenze




DECONYV OLUZIONE

(I (z,9)x,y = (g, 9)x,y * (n(z,y))z,y
(Ll(wxywy))mc,wy — (LO(wx7wy) F(wxawy))wx wy
(o(z,v)z,y = (11 (2, 9)z,y * (0 (z,9)z,y
(Lo (wz, wy))wg,wy = (Ll(wxawy)/F(wxywy))wx,wy

(lAl (way))w,y 1 | (lO(fB y))a:,y




ALIASING

]




CAMPIONAMENTO

Flw) Immagi ti
gine continua
A « |l (filtrata “passa basso”)
IS(w)

Funzione di
campionamento

Immagine discreta

Azxr < min(1/2wg)
Ay < min(1/2wy)
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RICOSTR UZIONE

Punto piu vicino

B Interpolazione
(bi-)lineare

Interpolazione
(bi-)quadratica

- ol Frns(®) Interpolazione
! K ,Al.t Tl\/ | (bi-)cubica




TRASFORMAZIONI
s

filtro “passa basso”

¥

interpolazione

¥

ricampionatura

nei punti 71 (z,y)

isometria (traslazione, rotazione, simmetria)
scalatura (uniforme, non uniforme)

distorsione (lineare, non lineare) Multirisoluzione




